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Koniec roku szkolnego to nie tylko czas podsumowan. To rowniez chwila,
w ktérej

warto pokazac to co udato sie osiggnaC podczas catorocznej pracy.
Zakonczylismy realizacje zadania grantowego w ramach projektu pn.
~Matopolska tarcza Antykryzysowa - Pakiet Edukacyjny Il. Realizacja
wsparcia szkét i placéwek oSwiatowych - Grant 3.”

Zajecia z robotyki - Koto Mistrzowie Programowania odbywaty sie w
poniedziatki

w wymiarze 1 godziny tygodniowo dla kazdej grupy, od 5 grudnia do 15
maja. Na zajecia

uczeszczali uczniowie klas 1- 3 Grupa |, klasy 4,5 - Grupa I, klasy 6,7,8 -
Grupa .

Celem zajec byto rozwijanie zainteresowan uczniéw, zwigzanych z
programowaniem i robotykg. W czasie zajec uczniowie mieli szanse na
rozwijanie kreatywnosci, m.in. za pomocg myslenia logicznego i
strategicznego, wyobrazni, pamieci, orientacji przestrzennej,
rozwigzywania problemow, koncentracji uwagi - koniecznych do
wykorzystania podczas

zajec. Zwracano takze uwage na utrwalanie umiejetnosci bezpiecznego
korzystania

z urzadzen cyfrowych. W ramach realizacji zaje¢ podejmowane byty
nastepujgce dziatania:



» Rozwijanie logicznego myslenia i wyobrazni przestrzennej

* Instalowanie i obstuga aplikacji potrzebnych do pracy z robotami
 Sterowanie robotami Photon.

» Budowanie robotéw z wykorzystaniem zestawu Lego Mindstorms
* Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
komputera

i innych urzadzen

* Rozwijanie kompetencji kluczowych

Podczas zajec¢ uczniowie wykazywali duze zaangazowanie. Brali aktywny
udziat

w zajeciach i chetnie w nich uczestniczyli. W klasach mtodszych zajecia
z Photonami to byta

sSwietna zabawa, ktdra rozwija u dzieci zdolnosci manualne, orientacje
przestrzenna,

rozumienie logiki wydarzen , krok po kroku”. Uczniowie klas starszych
poszerzali Swojg

wiedze i umiejetnosci pracujgc ze zestawami Arduino zakupionymi w
ramach projektu. To

platforma, dzieki ktorej w tatwy sposdéb mozna tworzy¢ oprogramowanie
na gotowe systemy

wbudowane (tzw. systemy embedded). W ramach Arduino jest
srodowisko komputerowe,

jezyk programowania oraz specjalne ptytki z oprzyrzgdowaniem, ktore
mozna samodzielnie

programowac.
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